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Saavut algoritmin suosittelemaan kahvilaan, maksat geenimanipuloidusta kahvistasi
kryptovaluutalla nayttamalla kannykkaasi kassakoneelle.

Istut alas ja aloitat tyonteon.

Paatelaitteesi kertoo sinulle, muut saman asian parissa tyoskentelevat tyokaverisi.
Paatelaite luo teille yhteisen tyotilan, johon se on jo linkittanyt tarkeimmat tiedostot.

Ulkona ryhma lapsia leikkii monstereita maastoa taydentavalla lisatyn todellisuuden
pelilla.

Naet, etta ulkona polkupyorailija kaatuu, halytat apua alykellosi sovelluksen kautta!
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Sisainen turvallisuus — ymparoiva maailma

 Turvallisuusviranomaisten teknologiset Palveluiden kehittamisen haasteena on ihmisten
keskinaisrippuvuudet kasvavat ja erilaisen turvallisuuden tunteen kokeminen.
kybertoimintaympariston ketjut
monimutkaistuvat. S&hkoisten palvelujen myota Palvelujen tulee olla on oltava saavutettavissa 24/7
monet kriittiset toiminnot ovat riippuvaisia
perusinfrastruktuurin peruspalveluista. Toimeenpanon ajurit

* 0saaminen, ideointi (TKI)

» Digitalisaatio, automatiikka, robotiikka ja budjetointi
keinoaly integroituvat tiiviisti yhteiskuntaan ja kulttuuri (uudenlaiset tavat toimia ja kehittya),
ihmisten arkeen. Yhteiskunnan tekninen kehitys kokeilukulttuuri
on voimakasta, minka takia julkisen sektorin yhteentoimivuus
toimijoilla on vaikeuksia pysya mukana. viestinta

» Teknologiset innovaatiot voivat lisata
turvallisuutta vahentamalla onnettomuuksien
maaraa seka vakavuutta.
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Sisainen turvallisuus - kokonaisturvallisuus

* rikokset
* hairot * yhteiskunnan
e onnettomuudet elintarkeat
* tapaturmat toiminnot
e uhkat

& turvallisuuden

tunne & varautuminen

<& oikeudet ja

vapaudet
* hieman eri maaritelmat ja tulokulmat - paatavoite sama
» vaikea esim. nauttia oikeusjarjestelman takaamista
vapauksista ja oikeuksista jos oikeusjarjestelma on
lamautunut
» sisainen turvallisuus ja kokonaisturvallisuus
' B nisterio - "koko turvallisuuden" eri osatekijoita

- my0Os muita turvallisuuksia olemassa



Nykytilasta tavoitetilaan (ilmiot)?

Turvattomuuden tunne ja avunsaanti Rikollisuus
vakivalta
erilaiset pelot omaisuustrikollisuus
 rikollisuus, vékivalta huumerikollisuus
* onnettomuudet ja tapaturmat talousrikollisuus
 liikkenne, paihteet katuturvallisuus
» terrorismi ja aariliikkeet, rikokset ja hairiot tietoverkkoja
vihailmidt, jne. kohtaan
halytyspalvelujen saatavuus viharikollisuus
 poliisi, pelastus, ensihoito, raja, iIhmiskauppa
harva laiton maahantulo
rikosten selvittdminen JR

Onnettomuudet ja tapaturmat Yhteiskuntarauha ja vakaus

tapaturmat, kaatumiset kv-vertailut (turvallisuus)
tulipalot » WISP, WEF, Transparency, EU-
likenneonnettomuudet mittarit, jne.
meri- ja jarvipelastustapahtumat
luonnononnettomuudet hyvat vaestsuhteet
terrorismi

vieraiden valtioiden vaikuttaminen
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Digitaalisuus (mahdollistaja?)
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‘ Yleiset kehityssuunnat

« Seuraavan 5 vuoden aikana julkisen hallinnon palveluista
suuri osa on yha enemman paikkarippumattomia ja
alustavapaita. Alykkyys ja robotiikka tulee ohjaamaan
tiedon kayttéa.

- Sensoritekniikka (IoT) etenee kovaa vauhtia, jonka kautta
mahdollistuu paatelaiterippumattomuus.

« 2018 keskeiset ajurit ovat mm. Augment reality (AR) 20%,
Virtual reality (VR) 6%. Lisattya ja virtuaalista todellisuus
voidaan hyodyntaa erityisesti sisaisen turvallisuuden
palveluiden kouluttamisessa joissa ns. tunnetason
kokemuksella on vaikutusta




The Top 10 Strategic Technology Trends for 2019

Autonomous Things

Augmented Analytics

Al Driven Development

Digital Twin

Empowered Edge

Immersive Experience

Blockchain

Privacy & Ethics

Smart Spaces

Quantum Computing
Gartner.



Tiedonkayton etiikka (onko sita) ?

Salattu Julkinen
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| DATAMASSA |
Lailla saadetty Tiedon luovuttamisen tahtotila
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- 2025 - 2060

KOALY 7 VAHVA TEKOALY ?

e Taysi automaatio
M. Kykenee toimimaan
“wjtsenaisesti

‘\.__
MNeuroverkot ™
¥mmartas riippuvubigia
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Syvaoppiminen
Havainnoimalla ongelmanratkaisu
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Koneoppiminen
Pohjatieto ja kaytta/an toimenpliteat

JARRUTTAVIA TEKIIOITA

Lauri Nousiainen
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Innovointi

Suomi on jo monessa asiassa edellakavija. Turvallisuus
ja toimintaympérist0 asettavat haasteita palveluiden
kehittamiselle.

Innovointi (TKI) tulee ottaa osaksi ohjausjarjestelmaa.
Kehittdminen on jokaisen asia.

Tutkimusten mukaan kulttuuri on keskeisin tekija
muutosten mahdollistamisessa. Esim. tekniset
toteutukset ovat jo mahdollisia ja eivatka ole esteena
kehittamiselle.
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= Kulttuuri + Osaaminen + Teknologia

Organisaatiokulttuuri on keskeisessa asemassa digimuutoksessa.

- mahdollistava
- osallistava
- arvot

Kehittamistoimet on mahdollistettava hyvalla riskienhallinnalla.

Seuraavan 10 vuoden aikana henkildston osaamisprofiili tulee
muuttumaan radikaalisti.



Tekemista vaille valmis...

Tunnistettu nelja kehitettavaa osa-aluetta:

= Kulttuur
- asenne
- yhteistyémuodot /siilot
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|deasta toteutukseen...
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STOP-pell

SISAMINISTERION JULKAISU 92018

www.arjenturvallisuus.fi



SISAINEN TURVALLISUUS (Hackhthon 2017)

Aiheet - vaikutus

= Ahdistunut olo

= |hmissuhdeongelmat

= |[tsetuhoisuus

= Jaksamattomuus, vasymys

= Keskittymisvaikeudet, levottomuus

= Kotiin eristaytyminen

= Koulunkayntiongelmat

= Masennus ja alakuloisuus

= Mielialan vaihtelut

= Maarittelematon ongelma

= Netinkayton ja digitaalisen pelaamisen ongelmat
= Omaan kehoon ja ulkonakdon littyvat huolet
< Omaan seksuaalisuuteen littyvat ongelmat

= Oudot kokemukset

= Pakkoajatukset ja -toiminnot

= Paniikki

= Pelot

= Paihteiden kaytto

= Rahapelaaminen

= Sekavuus

= Seksuaalisen hairinnan ja vakivallan kohteeksi joutuminen
= Sosiaalisten tilanteiden pelko

= SyOmiseen littyvat vaikeudet

= Uniongelmat

= Vakivallalla uhkaaminen

= Vakivaltainen kayttaytyminen ja ajatukset
= Akilliset kriisit ja suru

= Akkipikaisuus



CASE: STOP-peli (www.arjenturvallisuus.fi)

Sisaisen turvallisuuden opetuspeli eli STOP-peli, opettaa nuorille
taitoja ja tietoja turvallisesta elamasta digitaalisen korttipelin
keinoin. Ylakoululaisille suunnatussa pelissa nuoret kohtaavat muun
muassa syrjaytymiseen, vihnapuheeseen ja medialukutaitoon liittyvia
kysymyksia.

Pelissa nuoret kohtaavat erilaisia todellisesta elamasta kumpuavia
haastavia ja turvattomuuden tunnetta aiheuttavia tilanteita.
Ratkaisuja pohditaan yhdessa luokkakavereiden kanssa
keskustellen, opettajan johdolla. Pelia voi pelata yhdessa,
kavereiden kanssa tai yksin.

Koemme sisaministeriéssa tarkedaksi, etta nuorten turvallisuudesta ja
turvallisuuden tunteesta keskustellaan, myds kouluissa. Nuorille
turvallisuus maarittyy ensisijaisesti oman lahipiirin turvallisuudesta ja
taloudellisesta vakaudesta. Samaan aikaan globaalit
turvallisuushaasteet - iimastonmuutos, kyberuhat ja poliittiset
jannitteet - tekevat tulevaisuuden turvallisuustilanteesta vaikeasti
hahmotettavan.

STOP-pelista on julkaistu my6s opettajan opas, joka toimii
opetustyOkaluna myos ilman pelia.
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Tietoa pelista . © Suomi

Svenska
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Kumpaan osallistut: Somella
atkaisuja yksinaisyyteen vai
Kaikki liikkuu -tapahtumaan?
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Seuraanyvointia

Kaverisi on ottanut outoja
pillereita bileissa ja han
hajottaa paikkoja. Mita teet?

Terveydenhoitaja

Ystavasi kertoo
syomishairiostaan. Autatko
juttelemalla vai ehdotatko
kayntia terveydenhoitajan
luo?
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\Vuosifohi!

Terveystietosi vaikuttavat olevan hyvalla t
toiminut hienosti, jatka samalla tavalla, ja |

% aina voi viela parantaa! Kertaamalla tietoj:

83 voit omaksua viela paljon lisaa!

Vaikutat omaavan hyvia sosiaalis
toimittu! Muistathan, etta toisen
tarkea osa ystavyytta.

ae\
« SR
s —— |
Sosiaalisyus}

T4

| Kaytannon taitosi va
3% viela hieman harjoi
Fitrs|  taitavammaksil Hy




Sisaministerio
Inrikesministeriet

* e

Kirkkokatu 12, Helsinki
PL 26, 00023 Valtioneuvosto
Vaihde 0295 480 171
kirjaamo@intermin.fi




